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La narracion de historias de todo tipo
es una actividad que el ser humano ha
desarrollade siempre a lo largo de toda
suU existencia. Desde el mismo momen-
to en que surge ia escritura, mitos, le-
yendas, canticos y poemas, itustran y
reflejan, a través de relatos fantasticos y
elementos magicos vy simbdlicos, las gran-
des realidades del ser hurnano. Para ello,
estos relatos hacen uso de una figura in-
dispensable, que estructura y soporta to-
do el peso argumental de fa narracion: al
personaje, que se convierte en el depo-
sitario de toda la carga simbdlica de la his-
toria, y otorga a ésta cuerpo vy
significacion.

En la actualidad, las cosas han cam-
biado muy poco: la literatura, el cine, los
comics, v en definitiva, el amplio univer-
so de la cultura de masas, continda lle-
vando a cabo tan singular actividad. Y los
personajes ficticios generados por estas
histarias siguen manteniendo su impor-
tante papel como ejes definidores del re-
lato, ilustrando |a estrecha relacion enfre
éstos y las circunstancias socioldgicas,
politicas o ideologicas del ambito cultural
al que pertenecen, del mismo modo que
los personajes mitologicos o legendarios
encarnaban antiguamente las inquietu-
des e interrogantes del ser humano.

Este es el planteamiento desde el que
parte Roman Gubern, Catedratico de Co-
municacion Audiovisual de la Universidad
Auténoma de Barcelona, en su libro, gue
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 Mascaras
de la ficcion

m Argumentos:

esta por completo dedicado al estudic y
andlisis de una amplia seleccién de per-
sonajes de ficcion pertenecientes al pe-
riodo que va de la Revolucion Industrial
a nuestros dias, es decir, pertenecien-
tes a la era mediatica.

De este modo, Gubern selecciona una
cincuentena de personajes ficticios, y los
agrupa en blogues tematicos: /a sombra
v el reflejo, donde trata a los personajes
que ven como son sustituidos o elimina-
dos por una imagen de si mismos (su
sombra o su reflejo en el espejo); fos enig-
fmas de la vida, que trata sobre las con-
secuencias de la creacion de vida artificial;
la mujer depredadora, donde analiza |a fi-
gura de la femme fatale; la pulsién aven-
turera, dedicado a las distintas formas y
connotaciones gue puede tomar el héroe
en busca de su objetivo; la vida es sue-
fio, en el que analiza |a dicotomia suefic-



realidad; /a culpa, donde expane lo que
ésta tiene de crimen deliberado, o de ine-
vitable; fos placeres pasivos, en el que es-

tudia las formas que toman el
masoquismo y el voyeurismo, la razén y
los monstruos, donde retrata al investi-
gador, ya sea el elegante detective pri-
vado o el policia corrupto; fa dualidad dal
sef, en el que desarrolla el tema del do-
ble; la mujer sublimada, donde trata la
imagen de ésta como fuente de placer, ya
sea alcanzable o inaicanzable; fa volup-
tuosidad sangrienta, que se centra en ol
tema del vampirismo; los perdedores, don-
de describe al eterno personaje perse-
guido por un destino inexorable; Jos afics
diffciles, que analiza la figura del adoles-
cente problematico en busca de su ma-
durez; y fa maquina emocional, donde
trata el tema de la inteligencia artificial que
sobrepasa su propia naturaleza de ma-
quina y se rebela contra efla.

Asi, el iibro retrata a toda una gale-
ria de personajes ficticios: Dorian Gray,
el estudiante de Praga, el monstruo de
Frankenstein, el Doctor Moureau, Lola-
Lola, Carmen, Flash Gordon, Indiana Jo-
nes, Alicia, M. el vampiro de DUsseldorf,
Joseph K, el perscnaje da James Stewart
en La ventana indiscreta, Sherlock Hoi-
mes, Dupin, Jeckyll y Hyde, Superman,
Dracula, los tres protagonistas de Rebel-
de sin causa, Pinocho, y muchos mas.

Atraves de la descripcion de sus ca-
racteres y de sus andanzas, Gubern re-
vela las imbricaciones de éstos con el
ambito sccio-cultural al que pertenecen,
convirtiéndose asl en evidencias de las
preocupaciones, problemas, aspiraciones
o0 deseos de los hombres de la época: por
ejemplo, el argumento de Dracula, en el
que el vampiro es destruido por-el Profe-

sor Van Helsing, expresa (entre otras mu-
chas cosas), a fines del siglo XIX, la vic-
toria de la reciente sociedad industrial y
cientifica, encarnadsa en este dltimo, so-
bre el mundo agricola y feudal, repre-
sentado en el tirdnice conde, que tiene
atemotizados a todos los campesinos gue
viven en su territorio; de igual modo, el re-
primido Doctor Jeckyll, burla bajo la apa-
riencia de Hyde, los encorsetamientos de
la rigida moral victoriana. Pero surgen
también en esta sociedad industrial y me-
digfica, perscnajes aparentemente nue-
vOs, gue suponen una muy actual
relectura de mitos y relatos ancestrales:
Carmen es como ia Pandora de la mito-
logia grecolatina, y en Moby Dick, las
aventuras de Ismael y el Capitan Ahab
estan repletas de referencias biblicas y
miteldgicas, e incluse la figura de Super-
man es un trasunto de la de Cristo. La es-
tructuracion del libro en blogues tematicos,
en los que se tratan varios personajes dis-
tintos, pero conectados entre si, revela lo
que éstos tienen de arquetipos universa-
les gue remiten a una determinada idea
gue puede tomar distintas formas: el Doc-
tor Jeckill, Caligari, el hombre invisible, o
el Zorro, son [as distintas variantes de un
mismo personaje, el doble,

Todos ellos conforman, junto a ofros
muchos que no han sido seleccionados
por ef autor, el universo mediatico en el
gue estamos inmersos, y en el que pue-
den convivir sin ninglin problema, Kafka
e Indiana Jones. La mayoria de estos per-
sonajes proceden de la literatura, vy en
menor medida, de los ambitos del comic
y det cine; sin embargo, llama la atencion
la forma en que éste Gltimo absorbe a és-
tos, adaptandoclos a relatos basados en
ellos, o que recrean fielmente (a historia
de la que proceden, por lo gue el autor
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dedica siempre la parte final de cada ca-
pitulo a recordar las pelicufas que han
adaptado estos personajes y sus histo-
rias originarias.

Estamos pues ante una obra de facil
y relajada lectura, aungue no por ello ba-
nal o carente de interés. Al contrario: Gu-
bern analiza los rasgos v los aclos de tos
personajes con meticulosidad, y los co-
teja con datos histéricos contemporane-
os a ellos, estudios sobre los mismos ya
elaborados desde otras disciplinas, o da-
tos procedentes de la biografia del pro-
pio autor, de manera gue sus teorias
sobre los significados simbolicos gue los
personajes puedan llegar a tener, las re-
laciones con su mundo costaneo, y las
readaptaciones de mitos y relatos an-
cestrales y universales, asi como el po-
sible reflejo autobiografico del autor que
pueda haber en ellos, estan solidamente
construidos, y apoyados en un completo
aparato critico. Un util indice onomastico
compileta la obra, permitiendo su facil ma-
nejo y la biisqueda en él de datos con-
cretos. Su lectura puede verse
enriguecida con la de otro libro de similar
enfoque: BALLO, J. y PEREZ, X.: La se-
milla inmortal. Los argumentos universa-
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les en el cine. Anagrama, Barcelona,
1997. En él, los autores llevan a cabo un
interesanie estudio sobre los esquemas
argumentales gue, siempre iguales pero
con distintas variantes, se repiten en el
cine, mostrando su relacién con las his-
torias originarias, y desvelando su capa-
cidad de renovacidn y reinterpretacion.

Es un libro que resultara de gran in-
terés, dada su profundidad, para los in-
vestigadores y estudiosos del ambito de
las Comunicaciones Audiovisuales, o de
la Historia del Cine, debido al especial tra-
tamiento que el autor da a la aparicién de
sus personajes en multiples versiones ci-
nematograficas. Pero es también, por su
carencia de excesiva complejidad, una
lectura amena e interesante para cual-
quier persona minimamente interesada
en el devenir de nuestra cultura contem-
pordnea. Aungue quizé eche en falta a al-
gin que otro personaje, tal vez su favorito
durante la infancia, o a algan protagonis-
ta de cierta pelicula que quedd grabado
en su memoria, algo inevitable, pues es
obvio gue es imposible reunir a todos los
personajes que puebtan el imaginario me-
distico de cada persona, y que componen
las diferentes "méscaras de la ficcion”.



