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Resumen

La inteligencia artificial (IA) ha impactado significativamente en el ambito educativo,
especialmente en el practicum vy las practicas externas, momentos esenciales en la formacién profesional
del estudiantado. Ante este escenario, se requieren propuestas que favorezcan tanto la insercién laboral
del alumnado como la actualizacidon pedagdgica del profesorado. Una estrategia eficaz es la creacion de
comunidades profesionales de aprendizaje (CPA) entre docentes de distintas instituciones, que
promuevan el intercambio de experiencias y la generacion de conocimiento. En este contexto, se
presenta la RedTicPraxis, una red integrada por docentes de 11 universidades iberoamericanas, dedicada
al estudio y difusiéon de buenas practicas en el uso de la IA en la formacion practica. El estudio empled
una metodologia mixta en cuatro fases: investigacion documental, reflexidon, experimentacién y
evaluacion, aplicadas a cuatro casos concretos. Los resultados evidencian un uso pertinente de la IA y una
colaboracion efectiva, concluyendo que esta tecnologia fortalece la innovacién educativa desde una
perspectiva ética y responsable.
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Abstract

Artificial intelligence (Al) has had a significant impact on education, especially in practical
training and external internships, which are essential moments in students' professional training. Given
this scenario, proposals are needed that favour both the employability of students and the pedagogical
updating of teachers. An effective strategy is the creation of professional learning communities among
teachers from different institutions, which promote the exchange of experiences and the generation of
knowledge. In this context, we present RedTicPraxis, a network of teachers from 11 lbero-American
universities dedicated to the study and dissemination of good practices in the use of Al in practical
training. The study used a mixed methodology in four phases: documentary research, reflection,
experimentation and evaluation, applied to four specific cases. The results show a relevant use of Al and
effective collaboration, concluding that this technology strengthens educational innovation from an
ethical and responsible perspective.
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1. Introduccién

El origen de la Inteligencia artificial se remonta a la década de los 30 del siglo XX, a lo
largo de nueve décadas se han visto grandes avances en el disefio y desarrollo de modelos
computacionales capaces de automatizar tareas y predecir datos para generar sistemas cada vez
mas auténomos. En la actualidad dicha tecnologia estd revolucionando la forma en que
percibimos y hacemos usos de dichas herramientas tecnolégicas, en especial aquellas que han
surgido a partir de la IA generativa.

En el campo educativo, la IA esta representando una innovacién y un reto para afrontar
las demandas de los estudiantes ante los usos de dicha tecnologia, principalmente la
denominada generativa, que se basa en el aprendizaje profundo para generar contenido nuevo,
original y creativo. Este tipo de inteligencia dio origen a los chatBots a partir de los Modelos
como GPT (Generative Pre-trained Transformer) (Decide4Al, 2023).

La UNESCO establece que la Inteligencia artificial representa desafios y beneficios,
principalmente una oportunidad para innovar la practica docente y lograr los objetivos ODS 4.
Sin embargo, los desafios implican el desarrollo de competencias necesarias por los actores
educativos para la incorporacién de la IA de manera eficaz, desarrollen un trabajo en
colaboraciéon y confianza social que garanticen la equidad, la rendicién de cuentas y la
transparencia (Jariya et al., 2025).

La IA representa una oportunidad para apoyar a los docentes en sus tareas educativas y
pedagdgicas, para la interaccion y la colaboracidon entre docentes y estudiantes (Forero-Corba &
Negre Bennasar, 2024). Mas, sin embargo, estos ultimos deben de seguir siendo el centro de la
educacién. Por lo que los docentes deben de replantear sus roles y competencias necesarias
ante este nuevo contexto.

Por lo que la formacidon docente es un reto para afrontar eficazmente los entornos
educativos con IA (UNESCO, 2021), tanto en la formacion inicial como permanente, y elegir
aquella metodologia que mejor se adapte para su desarrollo profesional (Lesson Study -Estudio
de clase-, investigacién accidén, aprendizaje entre pares docentes y las Comunidades
profesionales de aprendizaje -CPA-). En el presente trabajo nosotros partimos del marco
conceptual y tedrico de las CPA (Bolivar-Botia y Domingo-Segovia 2024) sélo que utilizando la
redes para la generaciéon de conocimiento (RedTicPraxis) y otras tecnologias como las
metodologias de anotaciones de video (Pérez-Torregrosa et al., 2022; Cebrian-Robles et al.,
2024).

Si bien la IA es ya una realidad en el campo educativo, con usos varios: revision de
textos y escritura, generacién de ideas, construccion de instrumentos de evaluacién (Ortega &
Hernandez, 2024), creacién de actividades, desarrollo de e-portafolios (Cebrian-de-la-Serna &
Pérez-Torregrosa, 2024), etc., también merece revisidon su impacto en una de las asignaturas
clave de los grados como es el practicum o en las practicas externas, donde el alumnado debe
hacer un despliegue de sus competencias en el disefio de materiales, creacion de textos,
generacion de situaciones de aprendizaje, construccion de recursos (infografias, esquemas, etc.),
siendo por ello la IA una herramienta de gran apoyo vy utilidad durante la experiencia practica.

Sin embargo, aunque sus potenciales parecen ya una evidencia, no podemos obviar la
importancia de una necesaria concienciacién y formacién en el uso ético de las herramientas de
inteligencia artificial generativa, con el objetivo de evitar practicas fraudulentas (integridad
académica), uso de textos sesgados, generacién de contenido sin revision (limitacion del
pensamiento critico), entre otros (Nguyen, 2025). Cabe aludir al titulo de una publicacién de la
UNESCO “Aprender a vivir en la era de la IA” (Loble, 29 junio 2018), siendo cierto que debemos
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desde la educacidon asentar el uso de la IA, el alumnado en sus practicas debe poder utilizar
todas las herramientas que tiene a su disposicion para el desarrollo de las practicas y su
desarrollo profesional, asegurando siempre un uso ético y, entre ellas, se encuentra la IA con
enormes ventajas que, sin duda, repercuten positivamente en la labor del estudiante en
practicas: aumento de la productividad al facilitar el desarrollo de tareas mecanicas o
administrativas, la revisién de textos para asegurar la calidad, la generacién de ideas para
ofrecer o desarrollar la mas personalizada al contexto de las practicas, y un largo etcétera.

1.1. TIC y la generaciéon redes de colaboracion entre profesionales

Las TIC y en especial aquellas que cuentan con soporte de |IA proporcionan un sin fin de
herramientas para potencializar los trabajos colaborativos entre investigadores, fortaleciendo los
lazos de comunicacién entre distintos actores de los procesos investigativos. Por ende se
fortalecen las acciones de las redes de investigacion, que de acuerdo con Safiudo (2012) estas
son agrupaciones de profesionales asociadas en torno a un proceso de investigacion cientifica.
Este grupo de personas buscan un fin en comun y para ello comparten una identidad de un
objeto de estudio que puede ser abordado de manera multidisciplinar. En este proceso del uso
de TIC son indispensables para lograr la colaboracién y distribucion del conocimiento, en
acciones concretas, como coordinar acciones, la incorporaciéon de nuevos miembros, mantener
la comunicacion en tiempo real, colaboracién en acciones concretas. Es asi que “Los agentes en
los diversos tipos de redes estan modificando su forma de organizacion a través de la
incorporacioén de recursos digitales” (Safiudo, 2012, p. 141).

En caso concreto de la IA para fortalecer la colaboracién entre grupos puede actuar
como un socio creativo que sugiere métodos, alternativas y fomentard la interaccidn social entre
los miembros (Shin et al., 2023). Ademas de que en los entornos educativos logra personalizar la
interaccién entre pares y potencializar el aprendizaje cooperativo, incrementando la motivacion
y el rendimiento (Fan et al., 2023; Msambwa et al., 2025).

2. Presentacion de la red

Es ya conocido internacionalmente el Symposium Internacional sobre Practicum y
Practicas Externas realizado de forma bienal en el Monasterio de Poio (Pontevedra). Fue en el
desarrollo de uno de ellos (XV Symposium Internacional sobre Practicum y Practicas externas
Presente y retos de futuro de julio de 2019) donde nacid la RedTicPraxis, cuyo objetivo principal
es el intercambio de buenas practicas mediadas por las TIC en el desarrollo del practicum y
practicas externas. En ella tienen cabida diversidad de areas (Ciencias de la Salud, Ciencias
Sociales, Humanidades, etc.), como dimensiones (gestién, administracion, docencia,
investigacidn). Forma parte del desarrollo de estos periodos de trabajo y es comun el uso de la
herramienta Coannotation para la creacidon de anotaciones multimedia como metodologia de
analisis de videos.

Hasta la fecha, se han desarrollado tres bienios, actualmente finalizando el tercero de
ellos.

- Primer bienio de la RedTicPraxis 2019-2021, titulado Analisis de video-experiencias en
la RedTicPraxis. El objetivo fue analizar y validar la metodologia de andlisis de videos con
anotaciones multimedia en la colaboracidn entre los miembros de la red al compartir
experiencias sobre el practicum y practicas externas (Ruiz-Rey et al., 2021).

- Segundo bienio de la RedTicPraxis 2021-2023, titulado Documentos personales: el



REVISTA

PRACTICUM

e-diario de los actores del Practicum y Practicas externas. Su objetivo estuvo centrado en
analizar los diarios de practicas de los alumnos a través de la tecnologia (los denominados
e-diarios).

- Tercer y actual bienio de la RedTicPraxis 2023-25, titulado Practicum IA: Experiencias
del practicum integrando Inteligencia Artificial, cuyo objetivo general esta centrado en analizar el
uso de la A en el practicum y practicas externas.

- Centrandonos en el tercer y actual bienio que nos ocupa (Practicum IA: Experiencias
del practicum integrando Inteligencia Artificial), desgranamos a continuacion sus objetivos de
forma mas detallada:

1. Generar una investigacion documental sobre el uso de la IA en la educacién (en
especifico generativa) y su relacidn con el practicum en las diferentes titulaciones.

2. Reflexionar sobre el uso de IA en el practicum a partir de aportaciones de expertos
mediante el analisis de anotaciones y etiquetas sociales en la plataforma Coannotation.

3. Disefiar e implementar el uso de IA generativa en el practicum en las dimensiones de:
asesoria, gestidn, seguimiento, aprendizaje y evaluacién mediante el registro de e-diarios.

4. Evaluar el papel de la IA en los procesos del practicum a partir de las experiencias
vividas a través de la red, mediante la generacion de videos institucionales y su evaluacién con
Coannotation.

Los integrantes de los distintos bienios han ido aumentando y variando segun las
posibilidades de dedicacidén y aportacién al trabajo, destacando la gran diversidad de paises y
universidades que estan representadas. En el bienio actual encontramos un total de 19
integrantes, de distintos paises y universidades: México (Universidad de Guadalajara), Espaiia
(Universidad de Malaga, Universidad de Vigo, Universidad de Granada, Universidad de Valencia,
UNIA, Universidad de Jaén y C.E.S. Cardenal Spinola CEU), Portugal (Politécnico do Porto y ESE de
Paula Frassinetti -CIDTFF-), El Salvador (Universidad de El Salvador), Peru (USAT), Brasil
(Universidade Federal do Parand) y Argentina (Universidad Nacional de Rosario). La red se
encuentra liderada por la Universidad de Guadalajara (México) y la Universidad de Malaga
(Espaifa). El propdsito de este trabajo es dar a conocer la RedTicPraxis, su evoluciéon en los
distintos bienios y, en especial, el trabajo realizado en el actual bienio 2023-2025. Esperamos
con ello que su publicacién pueda servir de inspiracion para otras redes de trabajo y
colaboracién, asi como para llegar a otros profesionales que pudieran estar interesados en la
RedTicPraxis para futuras ediciones.

3. Método

Durante todo el bienio la red ha estado liderada por las autoras del presente articulo,
con una coordinacién entre ambas, clave para la gestidon de la red. Desde los inicios de la
propuesta del bienio actual, el desarrollo de los objetivos, reunidn con los integrantes; asi como,
el inicio y seguimiento de las actividades de investigacidén y publicacién desarrolladas por sus
miembros. Como herramienta principal de trabajo, y que nos enlaza a todos, ha sido Google
Drive, donde alojamos una carpeta que vertebra todo el trabajo desarrollado en la red, dando
transparencia de todos los avances a los integrantes.

La organizacidon del trabajo metodoldgico del proyecto consté de cuatro etapas
denominadas: Investigacion, reflexién, experimentacion y evaluacién (Ver figura 1).
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Figura 1.

Esquema metodoldgico de la RedTicPraxis bienio 2023-2025

Etapa 1 Etapa 2 > Etapa 3 Etapa 4
Estudio A
exploratorio Proyectos de iudi it

Modelo . o Estiudio descriptivo/
( ) intervencion con |Aen :
reflexivo
PRISMA practicum
Andlisis de Instrumento:
4 videos de > L Y
8 ECIUiPOS de exRellos
trabajo P Analisis de 4 video
experiencias
y
L
Encustas de
Andlisis de contenido en satisfaccion A
ROENIAN O Andlisis de contenido en
coannotation.com,

descriptivo

La primera etapa buscé realizar una busqueda exhaustiva para la construccién de un
estado de conocimiento sobre las investigaciones del uso y aplicaciones de la IA en los procesos
educativos, en especial del practicum por parte de los actores. Para ello se siguié el modelo
PRISMA para la busqueda, seleccion, cribado y analisis de los datos. En dicho proyecto se utilizé
herramientas de IA como Consensus y Rayyan.ai principalmente para la busqueda y cribado de
los articulos.

En la segunda etapa su propodsito fue “reflexionar sobre el uso de |IA en el practicum” a
partir de aportaciones de expertos mediante el andlisis de anotaciones y etiquetas sociales en la
plataforma Coannotation.com. Por lo que se desarrollé un trabajo descriptivo a partir del analisis
de cuatro paneles de expertos (video grabados) y posteriormente socializados con los
integrantes de la para en la herramienta de Coannotation.com para analizar y etiquetar las
ventajas y desventajas de la incorporacion de la IA en los procesos formativos del practicum
desde la mirada de los actores y niveles de integracion.

La tercera etapa de experimentacion pretendid generar un modelo de intervencion
educativa en el practico a través de un estudio descriptivo donde se disefié e implementd un
modelo para el uso de la IA generativa en las dimensiones de asesoria, gestion, seguimiento,
aprendizaje y evaluacion por parte de los actores del practicum. Para esto se utilizd como
instrumento de recogida de informacién un diario electrénico (e-diario) donde el estudiante
registrd sus principales vivencias sobre el uso de las herramientas, las ventajas e inconvenientes
de su uso durante dicho proceso de formacién.

Finalmente, en la etapa de evaluacion, donde se realizd un estudio descriptivo reflexivo
a partir del andlisis de los videos de las experiencias de tutores y estudiantes de précticas que
integran inteligencia artificial en el practicum, dichos videos fueron socializados al grupo de
integrantes de la RedTicPraxis a través de la herramienta de Coannotation.com.

3.1. Resultados

11
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A continuacién se describen los resultados por cada una de las etapas del proyecto:

En la primera etapa de investigacion se conformaron tres grupos de trabajo con la
intencién de generar revisiones sistematicas de literatura en torno a la aplicacion de la IA
generativa en la educacidn superior y el practicum. Debido a que es una tecnologia, es reciente,
se enfrentd a la limitante de estudios especificos del practicum, por lo que realizaron de una
manera mas general al campo de la educacién superior.

Los grupos de trabajo se organizaron a las siguientes tematicas:

1. Experiencias practicas de IA en educacion
2. Marcos normativos y éticos de la IA en la educacién
3. Aplicaciones tecnoldgicas IA para la educacion

Para el logro del objetivo se imparti6 un curso de capacitaciéon denominado
Herramientas de IA para la investigacion, con la intencion de integrar herramientas de IA para la
busqueda y cribado de los datos.

Al interior de cada uno de los equipos colaboraron y se establecieron las dindmicas de
trabajo. En total se contd con la participacién de 12 miembros de la red (un miembro ha
participado en mds de uno de los grupos). En la tabla 1 se muestra la organizacién de los
equipos y los productos generados.

Tabla 1

Organizacion de los equipos de revision de literatura.

Grupo Numero de participantes y pais de Productos generados
procedencia

3 articulos cientificos (Pendientes
6 (Espaia, Portugal, México, Peru) dictaminacion)
3 Ponencias

Experiencias practicas de
IA en educacién

Marcos normativos y
éticosde lalAenla 4 (Espafia, Argentina y México)
educacién

1 articulo cientifico
1 Ponencia invitada

1 articulo cientifico (Pendientes
dictaminacion)

Aplicaciones tecnoldgicas

.. 4 (Méxi Espai
IA para la educacion (Méxicoy Espafia)

En cuanto a los resultados de la etapa segunda de reflexion, se lograron contactar a
cuatro paneles de expertos en formato virtual, los cuales analizaron las ventajas y desventajas
del uso de IA en los procesos del practicum.

Los videos fueron publicados en la plataforma Coannotation.com y fueron analizados
por un total de nueve integrantes de la red, donde se obtuvieron etiquetas como: (Andlisis
FODA, formacién docente, estudiante, usos, ejemplos, recomendaciones y competencias
digitales). A partir del andlisis de la informacidn se redactaron dos articulos cientificos que
actualmente se encuentran en revision por pares. Para analizar los datos resultantes de las
anotaciones se dividid en dos equipos de trabajo de cuatro investigadores cada uno, que se
repartieron las etiquetas para el andlisis de todos los videos de expertos. Como resultado de
todo este proceso, se ha logrado documentar en dos articulos cientificos que préximamente
seran publicados.

En la etapa de experimentacion se disefid un modelo de e-diario en conjunto con los
integrantes de la red. Posteriormente, se invitd a las universidades a pilotear la aplicacién de la

12
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IA en los procesos del practicum. Para ello se elabord un sitio web (https://acortar.link/V40Q1C)
con informacién para los participantes, se integraron capsulas formativas en video para la
concientizacidon de los estudiantes y se realizé una capacitacion masiva en tres instituciones
(Universidad de Malaga, Universidad de Guadalajara, y Universidad de El Salvador).

En total fueron cuatro universidades las que aplicaron el modelo a titulaciones distintas:
Universidad de Guadalajara, en los programas educativos de Administraciéon y Contaduria
Publica, la Universidad de Malaga, en el grado de Pedagogia, la Universidad de El Salvador, en la
titulacion de Ingenieria Agroindustrial y en la Universidad Nacional del Rosario / FCEIA en el
grado de Matematicas. Como resultado del esfuerzo conjunto de dicha etapa, cada uno de los
miembros han realizado productos cientificos como articulos y ponencias.

Finalmente, en los resultados obtenidos en la etapa de evaluacion se construyeron
cuatro videos (enero y febrero 2025) que posteriormente fue socializado a los integrantes de la
red para su evaluacion en la herramienta de Coannotation.com, donde participaron la
Universidad de Malaga, Universidad de Guadalajara, la Universidad de El Salvador y la
Universidad Nacional del Rosario, donde los resultados de los andlisis y etiquetacidon de los
videos se han sistematizado para recuperar las experiencias y la divulgacién de los resultados en
ponencias y articulos cientificos en la resta Practicum.

En resumen, los principales logros de dicho proyecto de investigacidon es la colaboracion
iberoamericana de investigadores de 11 instituciones diferentes de educacién superior, pero
sobre todo el haber involucrado a investigadores, docentes, tutores de practicas, estudiantes y
actores del sector productivo. Se cuenta con una produccidn cientifica considerable entre
articulos cientificos publicados y por dictaminar, como también de ponencias invitadas,
permitiendo la difusién de los resultados del proyecto de investigacion.

4. Discusién y conclusiones

Los principales logros de dicho proyecto de investigaciéon es la colaboracién
iberoamericana de investigadores de 11 instituciones diferentes de educacién superior, pero
sobre todo el haber involucrado a investigadores, docentes, tutores de practicas, estudiantes y
actores del sector productivo.

Se da cuenta de que el modelo de trabajo generado durante el proyecto propicié una
produccion cientifica significativa, reflejada en articulos publicados, en proceso de dictaminacién
y en ponencias, lo que ha permitido una amplia difusidén de los resultados obtenidos en la
investigacién. La IA en los procesos de investigacion en red y proyectos colaborativos estd
transformando la forma en que los equipos generan conocimiento, regulan el aprendizaje y
optimizan la colaboracién. Una de las claves es combinar las fortalezas humanas y de la IA para
mejorar la eficiencia, la creatividad y la toma de decisiones en entornos de colaboracion (Shin et
al., 2023).

Esta investigacion abre una posibilidad para generar proyectos exploratorios sobre el
uso de la IA en experiencias concreta como el proceso del practicum, puesto que dicha
tecnologia es ya un recurso de apoyo en manos de docentes y estudiantes que debemos de
innovar, regular y sobre todo hacer uso de ellas de manera ética y responsable, como menciona
Jariya et al. (2025) Es fundamental abordar aspectos éticos, garantizar la transparencia vy
fomentar la confianza en los sistemas de IA.

4.1. Perspectivas de futuro

13
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Si bien, aun nos encontramos realizando el seguimiento de la consecucién de los
ultimos objetivos del presente bienio, somos optimistas esperando una continuacién del trabajo,
gue si bien no tiene una tematica definida hasta la fecha, no puede desligarse de la IA al ser una
tematica de gran actualidad y necesaria investigacion y formacion en todos los niveles
educativos. Esto nos lleva a aumentar los contactos con profesionales que puedan mostrar
practicas exitosas y éticas, asi como ampliar la revision de articulos cientificos sobre la tematica
gue se suceden constantemente a un ritmo acelerado, y que puedan nutrir nuestras lineas de
trabajo, repercutiendo de forma positiva en la calidad de nuestra labor docente e investigadora.

Notas
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